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Clieis

Como puedo multinivelar un curriculo educativo?

En primer lugar, dos documentos de referencia:

Curriculo de EP

Marco de donde extraemos la informacién para las unidades diddcticas:

https:/ /www.edu.xunta.gal/portal /quiadalomce /primaria/materias

En el enlace de arriba se pueden descargar en formato PDF y DOC organizados por

materias y por curso. Es recomendable descargarlo en formato DOC porque nos permite

hacer copia y pega.

Encontre a sda informacion...

Guia LOMCE

» Cursos

Ciencias da
natureza

» Ciencias sociais
» Educacion artistica
» Educacion fisica

» Lingua castela e
iteratura

» Lingua galega e
iteratura

» Matematicas

» Primeira lingua
exiranxeira

» Valores culturais e
civicos

A
1

aconseLLeria nFormacion cotectivo ensinanza Teva (D Q

Familias Alumnado Profesorado Centros Empresas
nicio » Guia da LOMCE » Primaria » Materias
EDUCACION PRIMARIA

CIENCIAS DA NATUREZA

PRIMEIRC EDUCACION PRIMARIA
SEGUNDO EDUCACION PRIMARIA
TERCEIRO EDUCACION PRIMARIA
CUARTC EDUCACION PRIMARIA
QUINTO EDUCACION PRIMARIA

SEXTO EDUCACION PRIMARIA

O

Es un documento en blanco en el que se recoge el esqueleto de lo que serd la

programacion posterior.

En la primera pdgina se desarrolla un indice de contenidos. Si hacemos CTRL+click nos

lleva al punto del documento que indica.

Para esta propuesta, el contenido partird de la asignatura de “Ciencias da natureza”.
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Propuesta de multinivelado DOWN:

Clieis

Paso a paso

Vamos a empezar multinivelando la asignatura de CIENCIAS NATURALES. Para ello necesitamos
el curriculo de primaria de esta asignatura para el curso/UD que deseemos multinivelar.

Lo descargamos en formato .DOC

aconsereria iNFormacion cotectivo ensnanza Teva ([ Q

Encontre a siia informacién. Familias Alumnado Profesorado Centros Empresas

& Inicio » Guia da LOMCE » Primaria » Materias

Guia LOMCE '

EDUCACION PRIMARIA

CIENCIAS DA NATUREZA

Ciencias da )
natureza PRIMEIRO EDUCACION PRIMARIA

Ciencias sociais

v v

SEGUNDO EDUCACION PRIMARIA

acion artistica

v

Educacion fisica

TERCEIRO EDUCACICN PRIMARIA

v

Lingua casteld e
iteratura .
CUARTO EDUCACION PRIMARIA

Lingua galega e

iteratura B

Matermatic QUINTO EDUCACION PRIMARIA
» Matematicas
» Primeira lingua
extranxeira

SEXTO EDUCACION PRIMARIA

» Valores culturais e
civicos

Abrimos el documento PLANTILLA en la pdgina 3, donde encontramos esta tabla en blanco:

Asi como el curriculo de la asignatura de 1° de EP y nos ubicamos en el bloque de contenido que
hemos seleccionado, en este caso: BLOQUE 3. LOS SERES VIVOS.

COMNTEMNIDOS CRITERIOS EST;"\NDARESI 3
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Propuesta de multinivelado

AREA CIENCIAS DA NATUREZA CURSO PRIMEIRD
Obxectivos Contidos Criterios de avaliacion Estandares de aprendizaxe Competencias clave
L -3 . QZI.CompalacﬁnWHOMNssems adiversidade. v CNB2.1.2. Recofiece partss do propio como. ' CMCCT
v d VIWDE. . . coc
v h » B2,3. Observaconde igualdsdes &
vk diferenzasentraas persoas.
. * B2.4. |dentificacion das partes docorpo
m humano.
* B2.5. |dentficacion e verbalizagan de
emocions (mado, tristura, enfado, * CHNB2 1.3 Verbalizae comparte emogions & « CMCCT
ledicia) & sentimantos propiose alleos. sentimentos propios & alleos. . oL
v CEC
L) » B2.5. Habitos que infilen nunha vids » 2,2 Cofiecere valorara relagon * MNBE2.2.1.Relacionas vidasaudsblecunha v CMCCT
. b saudsble: slimentacion varsds & antre 0 benestare s pracica de slimentacion adecusda. . CEC
. g equilibrada, a hiiene persoal, o determinadoshibitos: a hiiene
. EXENTICo fISIOD. .rEgI.-I!BdD.OdEC-BI'ISOE persoja!.a:a!lrrentacmnvanada.o + CNB2.2.2. Relacionao exercicio fisico, 0s . CMCT
2 adecuads utiizadondo tempode exercicio fisico re_gl..lladosenemesos hébitos de hixizns o tempo de lecercoa . cse
vk lecer. ou o descanso diano. propis saide.
*m
" b » B2.7. |dentificacionde alimentos disrios | » §2.3. Desefiar, de forma colective, un | » CNB2.3.1. Anslizs os seus costumesna » CMCCT
' e necesarnos. menl semanal de marendss ssudables slimentacidndiaria e aplicao mend semanslde | | ~oigp
- v B2.8. Andlize & costumes na pars o recreo. rmerendas naescols.
. glimentsciondiaria.
e el ettt leeteefoeteetenten eleetoetententeelenleetoetentesienlenls lesteefosieetenlenestostosiesleetenlestestents deelenlenlestentecten] wlat'
: BLOQUE 3. O5 SERES VIVOS 1
1
I LY » B3,1. Osseresvivos asplantsseos * B3.1. Identificare explicaren » MB3.1.1.Explica ss principais diferenzas ente | « CMCCT I
1 « h animais. diferentes soportes, asprincipsis plantas e animsis empregando diferentes . oL 1
: + B3.2. ldentifcaciindss caracterisfcase | Ceracteristices des plantas e dos soportes. 1
I 1
I 1
1 AREA CIENCIAS DA NATUREZA CURSO PRIMEIROC :
1
xectivos ntidos rios de avsliscion standares de aprendizaxe mpetencias clave
1 Ohbxecth Contid: Criterios d limcia Esténd d di Co tencias cla :
: =1 dos comportamentos de animsis animais. + [MBA.1.2.|dentifics e describe, con erterios |+ CMCCT 1
I planias para adaptarse a0 seumadio. elementais, animais e plantas d i
1 Copiamos su contenido en
v CHB3.1.3. Amosacondutas de
1 .
coidado caraaosseres\ivas. .
I la tabla de la plantilla
1
R « B3.2.0b :a0ion e identificacion de * B3.2 Observare identfical de » GMB3A.2.1.Recolledatnsa Nartirda sia » CMCCT I
R snimais & glantas do contoma. maneirs elementsle en eqlpo, algin observacion & comunicsos eYipregando . CoL 1
1] » B34 Clasficasone rexistro dos seres servivo no seu medio natur\ ouna diferentes soportes. . 1
1. “ vivos do cofitomo segundo criterios aulaeoomunicardemei‘bora_ escrio . csies 1
1 2 observablgs e varados empragando os resultades, empragando difgremes 1
1 *h diferantes doportes. sopartes. * D 1
1 v * B3.5. Valofacion daresponsabilidade no 1
1 i coidado dgplantas & animais 1
1| domesti docontomo. 1
I[*m !
1
I{-a 1
e e e e e e )
[

CONTEMIDOS CRITERIOS ESTAMDARES

B3.1. Identificar e explicar en diferentes

12 B3.1. Os seres vivos: as plantas e os animais.

B3.2. Identificacion das caracteristicas e dos
comportamentos de animais e plantas para adaptarse
a0 seu medio.

soportes, as principais caracteristicas das
plantas e dos animais.

CMB3.1.1. Explica as principais diferenzas entre plantas
e animais empregando diferentes soportes.

CNB3.1.2. Identifica e describe, con criterios
elementais, animais e plantas do seu contorno.
CNB3.1.3. Amosa condutas de respecto e coidado cara
205 seres vivos.

B33 Observacion e identificacion de animais e plantas
do contorno.

B34. Clasificacion e rexistro dos seres vivos do
contorno segundo criterios observables e variados
empregando diferentes soportes.

B35. Valoracion da responsabilidade no coidado de
plantas e animais domésticos e do contorno. B33,
Cbservacién e identificacion de animais e plantas do
contorno.

B34, Clasificacion e rexistro dos seres vivos do
contorno segundo criterios observables e variados
empregando diferentes soportes.

B35 Valoracidn da responszbilidade no coidado de
plantas e animais domésticos e do contorno.

B3.2. Observar e identificar, de maneira
elemental e en equipo, algun ser vivo no
seu medio natural ou na aula e
comunicar de xeito oral e escrito os
resultados, empregando diferentes
soportes.

CNB3.2.1. Recolle datos a partir da sua chservacién e
comunicaos empregando diferentes soportes.

Material elaborado por el servicio de Educacidn de las entidades de Down Galicia bajo licencia de Creative Commons
permitiendo la reproduccién y modificacidén siempre que sea sin édnimo de lucro y reconociendo la autoria.




Propuesta de multinivelado DOWN

Clieis

Federacion
Sindrome
de Down

T

T

NOMEBRE/TITULO HILO CONDUCTOR \L JUSTIFICACION \l/

2 3

INDICADORES/ESTANDARES DE APRENDIZAJE (SELECCIONA LOS MINIMOS EXIGIBLES)  RELACIONA CON EL HILO CONDUCTOR

JUSTIFICA LOS MINIMOS EXIGIBLES DEFIME EL CONCEPTO SUBYACENTE

NOMBRE/TITULO: el titulo que queremos ponerle a la UD

HILO CONDUCTOR: se trata de la actividad o la idea principal en torno a la que
girard la UD.

JUSTIFICACION: éPor qué ese hilo conductor?

INDICADORES/ESTANDARES DE APRENDIZAJE: aqui copiaremos los estdndares de
aprendizaje que se establecen en el curriculo oficial. Cuando los tengamos
seleccionaremos los minimos exigibles para esa UD.

RELACIONA CON HILO CONDUCTOR: relacionar los estdndares de aprendizaije con el
hilo conductor que hemos planteado

PONDERACION: teniendo en cuenta los esténdares que hemos elegido como minimos
exigibles, damos una ponderacién (sobre el 100%) a cada uno de ellos.

JUSTIFICA MINIMOS EXIGIBLES: zpor qué se eligen esos minimos?

DEFINE EL CONCEPTO SUBYACENTE: el concepto CLAVE de toda la unidad didéctica.
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Debe quedar algo similar a esto:

NOMBRE/TITULO HILO CONDUCTOR

JUSTIFICACION

Conocer los seres vivos de su localidad elaborando un pequefio mural

interactivo que recoja caracteristicas y diferencias elementales entre

La realizacién del mural, partiendo del
conocimiento de su entorno mas proximo,
favorecera, ademas de la interiorizacion

de contenidos, la adopcién de conductas de

LOS SERES VIVOS animales y plantas. respeto y cvidado hacia los seres vivos.
INDICADORES/ESTANDARES DE APRENDIZAJE (SELECCIONA LOS MINIMOS EXIGIBLES) RELACIONA CON EL HILO CONDUCTOR
CNB3.1.1. Explica las principales diferencias entre plantas y
A . 50% -
animales empleando diferentes soportes El mural nos permitira evaluar los
CNB3.1.2. Identifica y describe, con criterios elementales, animales 20% conocimientos C‘qui"iCIIOS durun‘te el
y plantas de su entorno proceso de elaboracion a través de
diferentes actividades y tareas planteadas
durante el mismo. De la misma forma,
30% permite una evaluacién que no se limita
CNB3.1.3. Muestra conductas de respeto y cuidado hacia los Unicamente al escrito.
seres vivos

JUSTIFICA LOS MINIMOS EXIGIBLES

DEFINE EL CONCEPTO SUBYACIENTE

CNB3.1.1. Este indicador resulta fundamental para valorar si el alumnado es capaz de identificar las
diferencias basicas entre animales y plantas.

CNB3.1.3. El respeto al medioambiente y a los seres vivos es clave en el desarrollo personal del

alumnado.

Conocer y describir diferencias entre
animales y plantas del entorno,

valorandolas y respetandolas.

Como se puede ver, NO se eliminan ni se modifican elementos del curriculo. Se ponderan en

funcién de su peso e importancia para cada UD.

Una vez que tenemos la UD planteada, podemos desarrollar los contenidos cubriendo la

siguiente tabla:

CONTENIDOS
SELECCIONADOS POR EL DOCENTE SELECCIONADOS POR EL ALUMNADO
CONTENIDOS CONTENIDOS COMPLEMENTARIOS |CONTENIDOS CONTENIDOS PERSONALIZADOS
NUCLEARES Satisfaccién del curriculo ENRIQUECIMIENTO Ajustados al interés del alumnado
Forman el concepto Complementan el concepto subyaciente |Ajuste a sus necesidades
subyaciente Alternativos (eleccion)
Curriculo contextualizado
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1.

contenidos mds importantes de

seleccionados.

la unidad. Se extraerdn de

DOWN

la ta
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Clieis

CONTENIDOS NUCLEARES: son aquellos que forman el concepto subyacente, es decir los

bla de bloques

CURSO R CONTENIDOS CRITERIOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CNB3.1.1. Explica las principales
diferencias entre plantas y animales

& empleando diferentes soportes.

CNB3.1.2. Identifica y describe, con

B3.1. Los seres vivos: las plantas y los animales criterios elementales, animales y plantas

B3.2. Identificacion de las caracteristicas y de  |B3.1. Identificar y explicar en diferentes soportes |de tu entorno.

los comportamientos de animales y plantas las principales caracteristicas de las plantas y de [CNB3.1.3. Muestra conductas de repeto
1 para adaptarse a su medio los animales y cvidado hacia los seres vivos.

2. CONTENIDOS COMPLEMENTARIOS: aunque relevantes, son aquellos contenidos que
estdn llamados a satisfacer el curriculo. Son un complemento al contenido subyacente.

CURSO CONTENIDOS CRITERIOS ESTANDARES DE APRENDIZAJE

.1. Los seres vivos: las plantas y los animales

B3.2. Identificacion de las caracteristicas y de

los comportamientos de animales Y planfcxs

1°

para adaptarse a su medio

B3.1. Identificar y explicar en diferentes soportes

las principales caracteristicas de las plantas y de

los animales

CNB3.1.1. Explica las principales
diferencias entre plantas y animales
empleando diferentes soportes.
CNB3.1.2. Identifica y describe, con
criterios elementales, animales y plantas
de tu entorno.

CNB3.1.3. Muestra conductas de repeto

y cvidado hacia los seres vivos.

CONTENIDOS DE ENRIQUECIMIENTO: se trata de contenidos pensados para ampliar
informacién o conocimiento mds alld del propuesto en el curriculo, bien sea por ajuste a

las necesidades del alumnado, por ofrecer alternativas o por contextualizarlo.

satisfacer los intereses de nuestro alumnado.

Una vez cubierta la tabla debe quedar algo asi:

CONTENIDOS PERSONALIZADOS: se trata de contenidos que podemos introducir para

CONTENIDOS

SELECCIONADOS PO

R EL DOCENTE

SELECCIONADOS POR EL ALUMNADO

CONTENIDOS
NUCLEARES
Forman el concepto
subyaciente

CONTENIDOS COMPLEMENTARIOS
Satisfaccion del curriculo

Complementan el concepto subyaciente

CONTENIDOS ENRIQUECIMIENTO
Ajuste a sus necesidades
Alternativos (eleccion)

Curriculo contextualizado

CONTENIDOS PERSONALIZADOS

Ajustados al interés del alumnado

plantas y los animales

B3.1. Los seres vivos: las

B3.2. Identificacion de las caracteristicas y de
los comportamientos de animales y plantas
para adaptarse a su medio

1. Introduccion del comportamiento animal en el

medio

2. Introduccion de la categorizacion y

clasificacién animal
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A continuacién cubriremos la tabla de ACTIVIDADES MULTINIVEL/DUA:

DOWN

Clieis

Federacion
Sindrome
de Down

DISENO DE ACTIVIDADES OBLIGATORIAS

ACTIVIDAD OBLIGATORIA
Para satisfacer contenidos nucleares

y complementarios

PRESENTACION
Basado en DUA

DESARROLLO MULTIPLE
Basado en Bloom
Dinamicas cooperativas

EXPRESION MULTIPLE
Basado en DUA

REC -
COMP -
APLIC -
ANALIZ -
EVAL -
CRE -

i\ i)
REC -
\ comp - \
APLIC -
ANALIZ -
EVAL -
\ \
2

NS
N

CRE -

3 4

1. ACTIVIDAD OBLIGATORIA: en este apartado pondremos el “titulo” de la actividad a
realizar, relacionada con los contenidos nucleares y complementarios que hemos
delimitado anteriormente.

2. PRESENTACION: delimitaremos el tipo de presentacion de la actividad siguiente
pardmetros DUA:
a. Llectura fécil
Apoyos visuales
Material manipulativo
Glosario
Subtitulado de videos

>0 000

3. DESARROLLO MULTIPLE: basado en la Taxonomia de Bloom, se trata de especificar
las actividades que se llevardn a cabo partiendo de las categorias planteadas por este

autor.
Taxonomia de Bloom
revisada por Anderson y Krathwohl
crea NIVEL DE COMPLEJIDAD ALTO

evaluar
analizar

comprender
recordar NIVEL DE COMPLEJIDAD BAJO
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Calieiz

4—'— Procesos cognitivos de orden inferior

Recordar hechos/datos sin
necesidad de entender. Se muestra
material aprendido previamente
mediante el recuerdo de términos,
conceptos basicos y respuestas.

Elegir observar mostrar

Copiar omitir deletrear

Definir  rastrear afirmar

Decir cuando duplicar

Citar repetir qué

leer relacionar nombrar

Quién listar repetir

Recitar  escribir localizar

Cémo donde Memorizar

Porqué reconocer

Describir Definicién

Encontrar Hechos

Identificar Etiquetado

Listar Listado

Localizar Cuestionario

Nombrar Reproduccién

Reconocer Test

Recuperar Cuaderno
Fotocopia

¢Puedes enumerar...?
¢Puedes recordar...?
éPuedes seleccionar...?
&Cémo ocurrid....?
éCémo es...?

éCémo describirias...?
éPodrias explicar...?
&¢Cémo mostrarfas...?
éQué es...?

écudl...?

&Quién fue...?
¢Quiénes fueron los principales....?
éPor qué..?

P Procesos cognitivos de orden superior

COMPRENDER

APLICAR

ANALIZAR

EVALUAR

Mostrar entendimiento a la hora
de encontrar informacién del texto.
Se demuestra comprension basica
de hechos e ideas.

Usar en una nueva situacion.
Resolver problemas mediante la
aplicacién de conocimiento, hechos
o técnicas previamente adquiridas
en una manera diferente.

Examinar en detalle. Examinar y
descomponer la informacion en
partes identificando los motivos o
causas; realizar inferencias y
encontrar evidencias que apoyen
las generalizaciones.

Justificar. Presentar y defender
opiniones realizando juicios sobre
la informacion, la validez de ideas o
la calidad de un trabajo basandose
en una serie de criterios.

PALABRAS CLAVE: PALABRAS CLAVE: PALABRAS CLAVE: PALABRAS CLAVE:
Preguntar esquematizar Actuar emplear practicar | Examinar priorizar encontrar | Medir opinar argumentar
Generalizar predecir Identificar seleccionar agrupar Centrarse agrupar asumir | Evaluar  premiar testar
Clasificar dar ejemplos | Calcular elegir resumir Razonar  destacar causa-efecto | Decidir  debatir convencer
Comparar relacionar Entrevistar planear desarrollar | Inferencia separar aislar Apoyar  explicar seleccionar
Contrastar ilustrar Ensefiar  transferir interpretar | Comparar distinguir reorganizar | Defender comparar deducir
Parafrasear demostrar Usar demostrar categorizar | Dividir motivar diferenciar | Justificar percibir recomendar
Informar discutir Conectar dramatizar  construir Buscar similitudes  descomponer | Criticar  probar estimar
Inferir revisar Planear manipular resolver Inspeccionar Investigar Juzgar influir persuadir
Interpretar mostrar Simular  seleccionar unir Simplificar categorizar | Valorar  demostrar
Explicar resumir Hacer uso organizar Preguntar ordenar
Expresar observar Elegir poner a prueba
Traducir Establecer observar
Encuestar
ACCIONES | RESULTADO ACCIONES | RESULTADO ACCIONES | RESULTADO ACCIONES | RESULTADO
Clasificar Coleccién Desempefiar Demostracion Atribuir Resefia Atribuir resefia
Comparar Ejemplos Ejecutar Diario Deconstruir Gréfica Comprobar grafica
Ejemplificar Explicacién Implementar llustraciones Integrar Lista de control Deconstruir base de datos
Explicar Etiquetado Usar Entrevista Organizar Base de datos Integrar informe
Inferir Listado Emplear interpretacion Esquematizar  Gréfico Organizar hoja de célculo
Interpretar Esquema Realizar Simulacion Estructurar Informe Esquematizar  encuesta
Parafrasear Cuestionario Presentacién Encuesta Estrucutrar
Resumir Resumen Dibujo Hoja de célculo
Muestra y cuenta
PREGUNTAS PREGUNTAS PREGUNTAS PREGUNTAS

éPuedes explicar que estd
ocurriendo....?

éCémo clasificarfas...?

éCémo
compararfas/contrastarias...?
éCémo podrias parafrasear el
ésignificado de....?

éCémo resumirias...?

¢Qué puedes decir sobre...?
éCudl es la mejor respuesta...?
éQué afirmaciones apoyan...?
¢éPodrias afirmar o interpretar en
tus propias palabras...?

¢{Cémo usarfas....?

¢Qué ejemplos sobre....puedes
encontrar?

&Cémo organizarias... para
presentar...?

&¢Coémo aplicarfas lo que has
aprendido para desarrollar...?
£Qué enfoque usarias para...?
¢Qué aspectos seleccionarias para
mostrar...?

&Qué preguntas harias en una
entrevista a...?

¢éCudles son las partes o rasgos
de...?

¢En qué aspectos esta....
¢éRelacionado/a con...?

éPor qué opinas que...?

£Qué motivo hay para...?
éPuedes hacer un listado de las
partes...?

£Qué ideas justifican...?

£Qué conclusiones extraes de...?
£Qué evidencias de.... encuentras?
¢éPuedes distinguir entre...?
¢éCual es la relacion entre...?
éCudl es la funcién de...?

¢Estds de acuerdo con...?

¢Cual es tu opinion sobre...?
éCoémo comprobarias...?

éSeria mejor si...?

éPor qué ese personaje...?
éCémo valorarias...?

£Cémo determinarias...?
éCémo priorizarfas...?

¢Qué informacidn podrias para
apoyar tu punto de vista?
éComo justificarias...?

¢Qué datos te llevaron a esa
conclusién?

£Qué seleccionarias para...?
éQué eleccién hubieras tomado
si...?

>

Cambiar o crear algo nuevo.
Recopilar informacién de una
manera diferente combinando sus
elementos en un nuevo modelo o
proponer soluciones alternativas.

Adaptar estimar planear
Afadir experimentar testar
Construir  extender sustituir
Cambiar formular  reescribir
Combinar  hipotetizar suponer
Componer innovar teorizar
Compilar mejorar pensar
Componer maximizar simplificar
Crear minimizar proponer
Descubir modelar visualizar
Disefiar modificar Desarrollar
originar Elaborar transformar
Construir anuncio
Disefiar pelicula
Trazar juego
Idear dibujar
Planificar plan
Producir proyecto
Hacer cancién

Historia

Producto audiovisual

¢Qué cambios harias para...?
£Cémo mejorarias...?

£Qué pasarfa si...?

éPodrfas proponer una alternativa?
éPuedes elaborar....basandote
en....?

éDe qué forma evaluarias...?
¢Podrfas formular una teoria
alternativa?

£Qué harias para
maximizar/minimizar...?

¢Cémo pondrias a prueba...?
¢éPodrias construir un modelo que
cambie...?

éSe te ocurre un modo original
para...?

¢Como cambiarias el guién/plan?
iComo adaptarias... para...?
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Propuesta de multinivelado

DOWN

Calieiz

Federacion
Sindrome
de Down

DISENO DE ACTIVIDADES OBLIGATORIAS

ACTIVIDAD OBLIGATORIA
Para satisfacer contenidos nucleares y
complementarios

PRESENTACION
Basado en DUA

DESARROLLO MULTIPLE
Basado en Bloom
Dindmicas cooperativas

EXPRESION MULTIPLE
Basado en DUA

animales y plantas
https://youtu.be /VyKwgfpA7ZM
(Contenido B3.1; B3.2)

1. Visionado de video: Diferencias entre

Subtitulado de video

Material manipulativo

REC - Elaborar un listado de las
caracteristicas de los animales y las
plantas

COMP - Explicar brevemente las
similitudes entre animales y plantas
APLIC - Elaborar una comparativa entre
las diferencias entre animales y plantas
ANALIZ - Explicar por qué se dan estas
diferencias

EVAL - ;Por qué las plantas y los
animales son diferentes?

CRE - Explicar de forma creativa més
diferencias ademds de las definidas en
el video

Redaccion
Grabar audio/video

Dibujo/copia/esquema

2. Lectura del texto: Los animales
(Contenido B3.1; B3.2)

Lectura fécil (LF)
Apoyos visuales (AV)
Grabacion de audio

Material manipulativo
(MM)

Glosario de términos (G)

REC - Completar definiciones dadas
COMP - Responder a preguntas literales
APLIC - Relacionar conceptos dados con
el video

ANALIZ - Elaborar un pequefio esquema
con las ideas mds importantes sobre lo
leido /trabajado

EVAL - Elegir la caracteristica mas
importante y decir porqué

CRE - Elaborar propuesta para
mural/parte animales

Redaccion

Tipo test

Grabar audio/video
Dibujo/copia/esquema

Propuesta de velcro (respuesta a
preguntas)

Organizadores graficos

Plantilla de mural
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Propuesta de multinivelado

DOWN

Calieiz

Federacion
Sindrome
de Down

DISENO DE ACTIVIDADES OBLIGATORIAS

ACTIVIDAD OBLIGATORIA
Para satisfacer contenidos nucleares y
complementarios

PRESENTACION
Basado en DUA

DESARROLLO MULTIPLE
Basado en Bloom
Dindmicas cooperativas

EXPRESION MULTIPLE
Basado en DUA

3. Lectura del texto: Las plantas
(Contenido B3.1; B3.2)

Lectura facil (LF)
Apoyos visuales (AV)
Grabacién de audio

Material manipulativo
(MM)

Glosario de términos (G)

REC - Completar definiciones dadas
COMP - Responder a preguntas literales
APLIC - Relacionar conceptos dados con
el video

ANALIZ - Elaborar un pequefio esquema
con las ideas mds importantes sobre lo
leido /trabajado

EVAL - Elegir la caracteristica mas
importante y decir porqué

CRE - Elaborar propuesta para
mural/parte plantas

Redaccion

Tipo test

Grabar audio/video
Dibujo/copia/esquema

Propuesta de velcro (respuesta a
preguntas)

Organizadores graficos

Plantilla de mural

Mino

(Contenido B3.1; B3.2)

4. Visita al aula de la naturaleza del Rio

http://auladanaturezadoriominho.blogspot.com

Anticipacion con guiones
sociales y lectura del
folleto

(LF/AV/MM/G)

REC - Listado de plantas y animales del
entorno préximo

COMP - Elaborar un mapa mental de las
plantas y animales del entorno y sus
caracteristicas

Redaccion
Grabar audio/video
Dibujo/copia/esquema

Propuesta de velcro

Deberia quedar algo similar al ejemplo anterior.

Siguiendo también los pardmetros DUA, en la fase de disefio de la leccién, resulta FUNDAMENTAL realizar un andlisis de posibles barreras que puedan

surgir en el desarrollo de las actividades en el aula, para poder anticiparlas y solventarlas.
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